
Qvision
Qt's Image, Video and Computer Vision Library.
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  1. Fast Computer Vision algorithm prototyping with QVision  
  1.1 Data processing components development 1.2 Components linking

  2. Comprehensive and efficient image processing + math functionality  

➔ Wrapper functions for Intel's Integrated Performance Primitives.
➔ Math wrapper functions for Blas/Lapack and GNU's Scientific Library.
➔ Mplayer wrapper class QVMPlayerCamera  provides capacity for reading 
from a wide spectrum of video inputs and formats.
➔Computer Vision or relevant algorithms: MSER, SIFT, SURF, RANSAC, etc..
➔ Qt provides fast graphical user interface access, containers, and much more.

  3. Ad hoc GUI interface and widget classes  
● Worker software design pattern[2] is 
implemented in the library, which helps parallel 
programming and code reusability [1] with little 
expertise from the developer/researcher on 
these topics.
●

● Wrapper classes and functions for Intel's IPP, 
Blas/Lapack and GSL libraries look forward best 
time performance, embedded in object oriented 
programming syntactic sugar, and use ease.
● Code released under the GNU Lesser General 
Public License.
● Good tool for educational purposes.

  4. Notes 

 Motivation
➔ Computer Vision research often needs prototyping.
➔ This implies dealing with many technical issues, from video input 
managing to graphical output image, including parallel programming.
➔ In Real time prototyping, performance needs are important
➔ Few tools/libraries offer an integral solution to all of these topics.

A development framework, QVision. It provides:
➔ Fast Computer Vision prototype development.
➔ Efficient performance on image processing and math functionality.
➔ Special focus on parallel programming and reusability.
➔ An Open Source solution, free to use, free to contribute.

 Solution


